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RESUMEN 
El presente estudio tuvo como objetivo determinar la relación entre el uso del juego como herramienta y 
el desarrollo de la comunicación en estudiantes sordos. Se diseñó una investigación básica de tipo cuan-
titativa, con alcance descriptivo – correlacional y corte transversal. Para la recolección de datos, se empleó 
una encuesta dirigida a 60 docentes especializados en la educación de niños y niñas sordas 1ero a 7mo 
año de educación básica en la ciudad de Machala, seleccionados mediante un muestreo de conveniencia. 
Los resultados obtenidos indicaron un valor de significancia de 0,000 en las pruebas de chi cuadrado con 
la exacta de Fisher, y un coeficiente de correlación de Rho de Spearman de 0,766, lo que respalda la acep-
tación de la hipótesis alternativa. Estos hallazgos sugieren una alta correlación entre las variables "Juego" 
y "Comunicación". Además, los resultados revelaron que los docentes prefieren utilizar juegos tradiciona-
les de carácter sensoriomotor. Asimismo, se confirma que el lenguaje de señas continúa siendo el método 
más utilizado. Se concluye que el uso del juego como herramienta tiene una relación significativa con el 
desarrollo de la comunicación en estudiantes sordos. 

 

PALABRAS CLAVE 
Juego, comunicación, sordera, herramientas tecnológicas. 

 

 

ABSTRACT 
The objective of this study was to determine the relationship between the use of games as a tool and the 
development of communication in deaf students. Quantitative basic research was designed, with a de-
scriptive - correlational and cross-sectional scope. For data collection, a survey was used aimed at 60 
teachers specialized in the education of deaf boys and girls from 1st to 7th year of basic education in the 
city of Machala, selected through convenience sampling. The results obtained indicated a significance 
value of 0.000 in the chi-square tests with Fisher's exact, and a Spearman's Rho correlation coefficient of 
0.766, which supports the acceptance of the alternative hypothesis. These findings suggest a high corre-
lation between the variables "Game" and "Communication". Furthermore, the results revealed that teach-
ers prefer to use traditional sensorimotor games. Likewise, it is confirmed that sign language continues to 
be the most used method. It is concluded that the use of games as a tool has a significant relationship 
with the development of communication in deaf students. 
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1. INTRODUCCIÓN 
El presente texto hace referencia al juego, no 
solo como una forma de esparcimiento y des-
gaste de energía, sino también como un 
aporte positivo en el desarrollo intelectual 
con énfasis en las habilidades comunicativas 
de los estudiantes sordos. Sin embargo, uno 
de los problemas que afecta en la actualidad 
es que algunos docentes aún prefieren los 
métodos memorísticos en la enseñanza, con-
siderando poco necesario el empleo del juego 
(Paredes E. , 2020), 

Se puede recalcar que el juego desempeña un 
papel muy importante dentro del campo de 
la comunicación de los estudiantes sordos, fa-
voreciendo positivamente  su desarrollo co-
municativo, promoviendo un aprendizaje sig-
nificativo e integrador, el cual debe ser lúdico, 
creativo e innovador, donde se le permita al 
estudiante ser él mismo, sintiéndose libre de 
expresar sus emociones, gustos y opiniones a 
través del canal de comunicación que mejor 
se le facilite; Bell-Rodríguez (citado en Pare-
des y Borja, 2022), plantea que “el desarrollo 
integral de los individuos que tienen discapa-
cidad debe tener una visión social en la que 
se integren conocimiento y valores para ge-
nerar soluciones efectivas, así como la inter-
vención en los distintos espacios de la Educa-
ción” (pág. 4). 

Puede agregarse que, mediante el juego se 
desarrollan lazos de comunicación, no nece-
sariamente refiriéndonos al habla, sino esos 
lazos que autorizan a ser parte de su mundo 
y permiten conocer sus necesidades, habili-
dades y potencialidades. Para Rosensweig, 
esto sucede en las etapas tempranas de la 
vida y se lo denomina período crítico o sensi-
ble, donde las experiencias del entorno no 
solo contribuirán a construir su identidad sino 
a sentar en el cerebro las bases del aprendi-
zaje y la socialización (Macías, 2021; Baquero 
y Paredes, 2024). 

Sin embargo, este enfoque no se está lle-
vando a cabo en las aulas de educación básica 
ya que se mantiene aún el desarrollo de cier-
tas planificaciones que no poseen creatividad 
e innovación para el aprendizaje de sus 

alumnos, afectando el desarrollo infantil inte-
gral sobre todo en las áreas cognitivas, socia-
les, psicomotrices, físicos y afectivos, provo-
cando en el niño y niña problemas de conduc-
tas y desinterés por aprender, así como limi-
taciones en su comunicación (Villacís, 2019; 
Paredes y Ponguillo,2022). 

Añádase que, aún existe desconocimiento so-
bre la forma de trabajo docente con una mi-
rada inclusiva y lúdica, ni cuentan con las he-
rramientas necesarias para hacerlo, debido a 
la limitada participación con niños con NEE 
(Castro, 2021).  Es necesario recalcar que la 
deficiencia auditiva incide en gran medida en 
el desarrollo de la comunicación afectando 
no solo su lenguaje sino su comprensión y 
aprendizaje del mundo que le rodea (Coka & 
Maridueña, 2021; Paredes, 2019).   

Este estudio cobra gran relevancia ya que 
existe muy pocas investigaciones sobre el im-
pacto que tiene el juego en el ámbito educa-
tivo de las personas con discapacidad auditiva 
y en su desarrollo de habilidades comunicati-
vas, siempre conviene proponer actividades 
innovadoras para mejorar esta problemática, 
logrando disminuir las  barreras en la comuni-
cación de las personas sordas, siendo necesa-
rio la herramienta del juego como una habili-
dad que forme parte de la vida, enrique-
ciendo su experiencia y permitiendo otorgar 
sentido y significado a las actividades cotidia-
nas. Éste involucra ámbitos cognitivos, comu-
nicativos sociales y culturales, convirtiéndose 
en una experiencia natural que fluye a lo 
largo del desarrollo, no obstante, en el caso 
de niños y niñas con rezago o que presentan 
dificultades en algún área específica o disca-
pacidad, este aspecto también se ve interfe-
rido (Cáceres et al., 2018; Tello y Paredes, 
2022). 

Con lo expuesto, se considera importante el 
presente estudio porque ayudará a los docen-
tes a conocer, gestionar y aplicar actividades 
lúdicas innovadoras y creativas, a su vez tiene 
un alto impacto por los beneficios que éstas 
generan en el desarrollo de la comunicación 
de los estudiantes sordos. Los beneficiarios 
de esta investigación son los docentes, 
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estudiantes sordos, padres de familia del ni-
vel de educación básica, ya que se verá refle-
jado en el aprendizaje significativo y relacio-
nes sociales del niño. 

Actualmente, el juego como herramienta 
para el desarrollo de la comunicación en es-
tudiantes sordos no se emplea en todas las 
aulas de clase, dificultando su aprendizaje es-
pontaneo e interrelación, ya que la ense-
ñanza se vuelve rutinaria y sin creatividad, li-
mitando también su interacción social, con-
llevando en algunos casos deserción escolar, 
estrés y falta de motivación. “Se observan ni-
ños aislados y con bajos niveles de interrela-
ción, (...) señala la existencia de varios conflic-
tos de niños que se abstraen de interrelacio-
narse por varios motivos” (Suárez, 2018, pág. 
17). 

Todo lo expuesto es preocupante porque 
afecta directamente el desarrollo comunica-
tivo de los estudiantes en el nivel de educa-
ción básico.  Recientemente, la OMS (2024) 
considera que más del 5% de la población 
mundial (432 millones de adultos y 34 millo-
nes de niños) padece una pérdida de audición 
discapacitante y requiere rehabilitación.  Se 
calcula que en 2050 esa cifra superará los 700 
millones (una de cada diez personas). 

A nivel nacional y local existe un gran número 
de niños con deficiencia auditiva, en edades 
comprendidas entre 0 a 12 años. De acuerdo 
al CONADIS (2022), en el Ecuador existe un 
total de 66.538 personas con deficiencia au-
ditiva lo cual representa el 14,12% de la po-
blación total de personas con discapacidad, 
señalando que de ese porcentaje el 2.95% 
son niños y niñas con edades entre 0 a 12 
años. En la provincia de El Oro existen 2.270 
personas con deficiencia auditiva que repre-
senta el 11,52% del total, señalando que el 
2,65% son niños y niñas con edades entre 0 a 
12 años. En la ciudad de Machala, donde se 
centra el estudio existen 971 personas con 
discapacidad auditiva que representa el 
12,27%, señalando que el 2,68% son niños y 
niñas con edades entre 0 a 12 años. 

Blázquez, Mahmoud, y Guerra (citado en 
Ozaeta, 2020), manifiestan que el juego se 
considera un área que contribuye a 

desarrollar en el niño varios ámbitos como el 
socioafectivo, comunicativo, físico y cogni-
tivo, además, favorece a mejorar la autoes-
tima y autoconcepto, así como a enfrentar si-
tuaciones que requieran su ejecución. 

Es importante la aplicación del juego para evi-
tar dificultades en el desarrollo integral de las 
habilidades comunicativas, cognitivas, socia-
les y psicomotoras, además de la interacción 
y aprendizaje dentro del aula de clases y en el 
hogar. Con la finalidad de encontrar una solu-
ción a lo expuesto se plantea la siguiente in-
terrogante: ¿Cómo se relaciona el juego con 
el desarrollo de la comunicación de estudian-
tes sordos? Por tanto, se plantea el siguiente 
objetivo de investigación: Determinar la rela-
ción del juego  con el desarrollo de la comu-
nicación de estudiantes sordos. Adicional-
mente, se plantea Describir los tipos de juego 
y formas de comunicación empleadas con-
forme a los años de experiencia y, finalmente, 
el uso e impedimento de las herramientas 
tecnológicas utilizadas por los docentes de ni-
ñas y niños sordos. 

1.1 Revisión de la literatura 
A modo de exponer la producción científica 
de este tema en Sudamérica, se realizó una 
búsqueda en la base de datos Scopus en junio 
de 2024, mediante la fórmula: El juego AND 
Desarrollo de la comunicación, obteniendo 
como resultado 5.130 documentos. Con los 
metadatos obtenidos, se crearon mapas bi-
bliométricos utilizando el software VOSvie-
wer, la figura 1 evidencia que la mayor pro-
ducción científica la tiene Estados Unidos se-
guido de Reino Unido y China. La bibliometría 
evidencia la poca producción científica rela-
cionada con el tema de investigación en Su-
damérica y exige la necesidad de nuevas in-
vestigaciones relacionadas con la aplicación 
del juego en el desarrollo de la comunicación. 
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Figura 1. Desarrollo de publicaciones por país. 
Nota: investigación del autor con programa VOSviewer. 

Del mismo modo, la figura 2 muestra la cita-
ción de los documentos publicados por país, 
en los que predominan Estados Unidos. 

 

Figura 2. Citaciones de publicaciones por país. 
Nota:  investigación del autor con programa VOSviewer. 

1.1.1. El juego como herramienta en la edu-
cación inclusiva 
El juego ha sido considerado como un factor 
clave en el desarrollo de habilidades de co-
municación de las personas con discapacidad 
auditiva dentro del ámbito educativo, convir-
tiéndose en una herramienta indispensable 
ya que mejora el aprendizaje en los estudian-
tes, así como su desarrollo físico, intelectual, 
comunicativo, socio-emocional y motor, por 
tal motivo debe ser empleado en todos los es-
pacios de enseñanza sea esta formal y no for-
mal (Coka y Maridueña, 2021; Copo, 2020).  

Cáceres et al. (2018) concluyeron que el juego 
es una actividad innata que forma parte inte-
gral de la vida diaria, enriqueciendo las expe-
riencias y otorgando significado a nuestras 
acciones cotidianas. Este enfoque subraya 
que el juego no solo es un componente esen-
cial en la vida diaria, sino que también involu-
cra diversos aspectos cognitivos, comunicati-
vos, sociales y culturales, contribuyendo al 
desarrollo humano de manera natural. En lí-
nea con estos autores, Gallardo y Gallegos 
(2018) sostienen que el juego desempeña un 
papel crucial en el desarrollo integral infantil, 

aportando beneficios significativos en múlti-
ples dimensiones del crecimiento y aprendi-
zaje. Estas perspectivas coinciden en la im-
portancia del juego como una herramienta 
fundamental para el desarrollo holístico, con-
firmando su relevancia en la promoción de 
habilidades clave desde una edad temprana. 

Por su parte, Gómez (citado en Copo, 2020) 
manifiesta que la lúdica o juego es indispen-
sable en el aprendizaje de cada estudiante ya 
que convierte esta experiencia en algo más 
espontáneo y divertido. Mediante el juego el 
niño o niña desarrolla su imaginación y crea-
tividad, así como le prepara para enfrentar si-
tuaciones que enmarcan todos sus procesos 
cognitivos, permitiéndole ser más autónomo 
(García & Samada, 2022; Paredes et al., 
2022).   Todo aprendizaje debe ser significa-
tivo para todos los alumnos y a más del juego, 
es necesario emplear recursos educativos los 
cuales deben ser muy creativos. En la actuali-
dad, algunos docentes emplean el juego 
como una herramienta para impartir sus cla-
ses captando así el interés de sus alumnos y 
motivándolos a aprender. Los niños no solo 
juegan por un momento de recreación, sino 
también por adquirir nuevas experiencias y 
mejorar su desarrollo, mediante el juego for-
talecemos la autoestima, la toma de decisio-
nes, la resolución de problemas, así como un 
pensamiento crítico, la comunicación y orga-
nización (Caballero, 2021; Paredes y Borja, 
2022). 

Aterrizando esta idea al presente tema de es-
tudio se debe considerar que existe una rela-
ción entre el concepto de juego e inclusión 
social, como agentes de igualdad de niños 
con y sin discapacidad, basado en un enfoque 
de derechos, con el fin de reducir o eliminar 
las barreras que impidan la participación libre 
de los estudiantes en el juego y su aprendi-
zaje (Cáceres et al., 2018; Gallegos, et al., 
2024). Todos los niños y niñas tienen derecho 
a jugar y más aún si este es agente de cambio 
desde la perspectiva de aprendizaje, logrando 
que sea dinámico, creativo y permita el desa-
rrollo de todos los ámbitos cognitivos, comu-
nicativos, sociales, motores y afectivos. 
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1.1.2. Comunicación de personas sordas  
Las personas sordas presentan problemas al 
momento de comunicarse con los demás de-
bido a que se les dificulta el poder escuchar y 
comprender, así como expresarse mediante 
el lenguaje oral, considerando que el principal 
medio de interacción social es la comunica-
ción (Quijada et al., 2019; Gallegos et al., 
2022). A pesar de existir muchas maneras de 
comunicarnos, el lenguaje oral es el más utili-
zado por la mayor parte de población y al no 
poder comunicarse de esta manera se vuelve 
una barrera, generando frustración y conduc-
tas disruptivas como medio de expresión, por 
ello se ha creado varios sistemas de comuni-
cación alternativos como la lengua de señas, 
y medios tecnológicos como herramientas 
para poderse comunicar. 

Las lenguas de señas es una herramienta 
donde se expresan signos empleando las ma-
nos, cuerpo, rostro y gestos, cumpliendo la 
función de comunicación, por ello es impor-
tante que toda la comunidad la aprenda 
como un enfoque de Derecho ya que los es-
tudiantes sordos necesitan interactuar y co-
municarse con su entorno (Marzo et al., 
2022).  Añadiendo a este estudio, actual-
mente se desarrolla un modelo donde se uti-
liza la lengua de señas, oral y escrita que se lo 
conoce como bilingüe, además, el uso de la 
tecnología como los instrumentos físicos, vi-
suales y gráficos favorecen este aprendizaje 
porque de esta manera existe una interacción 
social mejorando la comunicación con el uso 
de teléfonos inteligentes, así como aplicación 
y plataformas educativas virtuales lo cual en 
algunos casos es accesible desde el hogar. 
Aun así, es necesaria la inversión del estado 
para garantizar la accesibilidad a la tecnología 
dentro de las aulas de clase siendo herra-
mientas necesarias que permitan la participa-
ción interactiva de los estudiantes (Muñoz et 
al., 2021; Quinto y Paredes, 2024). 

1.1.3. Juego y comunicación: un enfoque di-
námico en el aprendizaje. 
El juego relacionado con el desarrollo de la 
comunicación es un tema que actualmente 
ha tomado mayor relevancia en algunas insti-
tuciones educativas, ya que se busca em-
plearlo en entornos lúdicos e interactivos, 

donde los estudiantes desarrollen su ingenio 
y creatividad, pudiendo expresarse utilizando 
las distintas formas de comunicación de 
acuerdo con su necesidad, de esta manera se 
logra obtener la atención de los estudiantes 
sordos, evitando caer en actividades monóto-
nas y aburridas. Varios autores plantean algu-
nos tipos de juegos que podemos emplearlos 
en las instituciones educativas, así como en el 
hogar ayudando a las familias a reforzar las 
diversas áreas de aprendizaje, Cáceres et al. 
(2018) de acuerdo con el enfoque contempo-
ráneo exponen los siguientes tipos: 

Tabla 1. Tipos de juego. 

Tipos de 
juego 

Descripción 

Sensorio-
motor 

Interactuar con el mundo a través de 
los sentidos  

En base a lo 
relacional 

Explorar los objetos y relacionarlos 
con sus propiedades 

En base a lo 
funcional 

Conocer cuál es la función o para qué 
sirve el objeto, obteniendo placer al 
usarlo. 

Juegos sim-
bólicos 

Sustituir objetos o acciones, atribu-
yéndole propiedades diferentes, reali-
zando representaciones o imagi-
nando.  

Juegos de 
fantasía 

Desarrollar la imaginación y creativi-
dad dentro de un juego dinámico. 

Nota:  tomado de (Cáceres et al., 2018). 

Por su parte, Rivera (tomado de Macías, 
2021) considerando los ámbitos de desarro-
llo, sugiere que los juegos pueden dividirse en 
3 tipos:  

- Juegos Cognitivos: donde se incluyen el 
desarrollo de todos los procesos cogni-
tivos (memoria, atención, razona-
miento, percepción, pensamiento, len-
guaje). 

- Juegos emocionales: donde se incluye 
el reconocer nuestras emociones y la 
de los demás, así como aprender a ex-
presarlas (alegría, tristeza, enojo, te-
mor, entre otras.) 

- Juegos psicomotores: donde se inclu-
yen el desarrollo de todos los sentidos 
además del equilibrio, movimiento y 
coordinación, todo ello ajustándose a 
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la habilidades y necesidades de cada 
niño o niña. 

Es importante incluir también el uso de las 
TICS en el ámbito educativo en esta era tec-
nológica, Gallegos (2018) manifiesta que el 
uso de esta tecnología es indispensable para 
el aprendizaje. En la actualidad ciertos docen-
tes hacen uso de la misma en sus aulas de cla-
ses, sin embargo, existe un déficit en cuanto 
a su aplicación a nivel nacional, descono-
ciendo que mediante esta comunicación au-
mentativa los estudiantes podrán interactuar 
positivamente con su entorno, la razón parte 
de que no existe mucha preparación o capa-
citación en temas de recursos tecnológicos 
para el nivel educativo, sumando a ello los al-
tos costos que esto implicaría en cada institu-
ción así como el prejuicio que existe al mo-
mento de referirnos a una persona sorda 
como sordomuda, sin considerar que hay 
múltiples formas y medios de comunicación 
sea la lengua de signos, oral, utilizando herra-
mientas tecnológicas, entre otros  (Martinez 
et al., 2015; Ordóñez y Paredes, 2024). La tec-
nología se debe considerar como una herra-
mienta para superar los obstáculos de acceso 
a la educación, siempre y cuando esta sea 
apropiada y acorde a la necesidad del alum-
nado (UNESCO, 2023). 

Considerando el campo de la tecnología tene-
mos: 

- Aplicaciones digitales o videojuegos: 
Son una herramienta para desarrollar 
las habilidades cognitivas, emocionales 
y sensorio motoras de los estudiantes 
mejorando su aprendizaje, esto con la 
implementación de apoyos tecnológi-
cos y electrónicos como plataformas 
de juegos. Además, los videojuegos fa-
vorecen el desarrollo de la comunica-
ción oral, escrita o en signos de los es-
tudiantes, aportando mediante el en-
tretenimiento la expresión y compren-
sión de las reglas del mismo, desarrollo 
de su creatividad, imaginación, resolu-
ción de problemas, autoconocimiento, 
etc. aportando todo ello a tener mejo-
res experiencias de aprendizaje, recor-
demos que ser sordo no significa que 

es una barrera para aprender (Gue-
rrero et al., 2023; Martínez et al., 
2015). 

- Ejemplos de recursos didácticos y tec-
nológicos: Video juegos de simulación 
y aventura, Parchís digital, Aplicaciones 
con subtitulados, Paint, Software Se-
bran, Agarra números con el avión, 
Arasacc como un sistema aumentativo 
y alternativo de comunicación y Picto-
gramAgenda, libros digitales de cuen-
tos interactivos con videos de lengua 
de señas, pantalla digital interactiva 
MIMIO. 

 

2. METODOLOGÍA  
En la investigación se realizó un análisis esta-
dístico descriptivo y correlacional, tuvo un di-
seño no experimental y transeccional.  La po-
blación a estudiar son los maestros de educa-
ción básica que educan a personas con disca-
pacidades. La zona a estudiar fue la ciudad de 
Machala en el Ecuador.   Se consideró trabajar 
con una muestra a conveniencia de 60 docen-
tes de 1ero a 7mo año de educación básica.  

Para el análisis correlacional, se establece las 
variables Juego (práctica de la metodología 
del juego) y Comunicación (desarrollo de ha-
bilidades de comunicación), porque se quiso 
conocer la existencia de una correlación entre 
estas variables y el grado en que están corre-
lacionados.  

Para recopilar los datos se utilizó una en-
cuesta en línea.  El instrumento de recolec-
ción de información fue validado por exper-
tos. Las preguntas de las variables Juego y Co-
municación fueron nueve.  Estas preguntas 
fueron analizadas estadísticamente su consis-
tencia a través del alfa de Cronbach obte-
niendo un valor de 0,966 que indica que es 
aceptable. Para las variables Juego y Comuni-
cación la escala de Likert utilizada fue: 1 = To-
talmente en desacuerdo, 2 = En desacuerdo, 
3 = Ni de acuerdo ni en desacuerdo, 4 = De 
acuerdo y 5 = Totalmente de acuerdo.  Los re-
sultados fueron procesados con el software 
estadístico SPSS 23.  
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Se planteó las siguientes hipótesis de investi-
gación para el análisis correlacional: 

Hipótesis nula (H0): El juego como herra-
mienta no se relaciona con el desarrollo de la 
comunicación de estudiantes sordos en el ni-
vel básica. 

Hipótesis alterna (H1): El juego como herra-
mienta se relaciona con el desarrollo de la co-
municación de estudiantes sordos en el nivel 
básica. 

Las variables indican orden y categorías, por 
tanto, se usó correlaciones no paramétricas.  
Se contrastó estadísticamente las hipótesis 
con las pruebas de independencia chi cua-
drado, con el método de la exacta de Fisher, 
para evitar errores de división para cero al ob-
servar frecuencias con valor cero en algunas 
casillas de la tabla cruzada.  Se rechaza o 
acepta cada hipótesis determinando el valor 
de significancia, si es mayor a 0,05 se acepta 
la H0 (no hay relación), por otro lado, si es 
menor o igual a 0,05 se rechaza H0 y se acepta 
H1, es decir, existe relación entre las varia-
bles. Además, se obtiene la rho de Spearman 
(rho) para medir el grado de correlación. Se 
considera baja correlación si el coeficiente 
obtenido va de 0,000 a 0,299; moderado de 
0,300 a 0,699; y alto de 0,700 a 1,000.  

 

3. RESULTADOS 
3.1. Resultados descriptivos. 

Tabla 2. Tabla cruzada de Años de experiencia y Tipo de 
juego. 

Tipo de juego 

 

En base 
a lo re-
lacional 

Jue-
gos 
cogni-
tivos 

Juegos 
emo-
ciona-
les 

Juegos 
senso-
rio-mo-
tores 

Juegos 
simbó-
licos Total 

Años de 
expe-
riencia  

Menos 
de un 
año 

0 1 2 10 0 13 

1 a 5 
años 

3 0 1 15 3 22 

6 a 10 
años 

1 0 0 4 4 9 

11 a 15 
años 

0 0 0 3 0 3 

Más de 
15 años 

0 1 2 9 1 13 

Total 4 2 5 41 8 60 

Nota: información obtenida del programa estadístico. 

 

 

Figura 3. Años de experiencia y Tipo de juego. 
Nota: información obtenida del programa estadístico.  

En la tabla 2 y figura 3 se muestran los tipos 
de juegos que practican los docentes como 
metodología para el desarrollo de la comuni-
cación de los niños y niñas sordas versus los 
años de experiencia educativa. Se encontró 
que la mayoría de los profesores sin distin-
ción en años de experiencia optan por los jue-
gos sensorio-motores, seguido de los juegos 
simbólicos. 

Tabla 3. Años de experiencia y Forma de comunicación 

Forma de comunicación empleada 

  

Len-
gua de 
señas 

Len-
guaje 
bilin-
güe 

Len-
guaje 
oral 

 Otros 

Picto-
gra-
mas, 
calen-
darios y 
table-
ros 

Total 

Años de 
expe-
riencia 
docente  

Menos de 
un año 

5 1 1 3 3 13 

1 a 5 años 12 0 1 0 9 22 

6 a 10 
años 

3 1 1 2 2 9 

11 a 15 
años 

2 0 0 0 1 3 

Más de 15 
años 

8 1 1 1 2 13 

Total 30 3 4 6 17 60 

Nota: información obtenida del programa estadístico. 



Correlación del juego con la comunicación en estudiantes sordos. 
Dra. Priscilla Rossana Paredes. 

Revista Educativa Hekademos, 37, Año XVII, Diciembre 2024. [33-45]. ISSN: 1989-3558  
© AFOE 2024. Todos los derechos reservados    

40 

 

 
Figura 4. Años de experiencia y Forma de comunicación. 
Nota: información obtenida del programa estadístico. 
La mayoría de los profesores con menos o más años de 
experiencia optan por la lengua de señas y pictogramas. 

La tabla 3 y figura 4 muestra las formas de co-
municación empleadas: lengua de señas, len-
guaje bilingüe, lenguaje oral, otros, y picto-
gramas, calendarios y tableros. El análisis su-
giere que los docentes, independientemente 
de su experiencia, tienden a preferir la lengua 
de señas y los pictogramas, calendarios, y ta-
bleros como formas principales de comunica-
ción. A medida que los docentes adquieren 
más experiencia, parecen diversificar sus mé-
todos de comunicación, aunque esta diversi-
ficación es limitada en grupos de mayor expe-
riencia. Esto podría reflejar una mayor fami-
liaridad y confianza con métodos tradiciona-
les, como la lengua de señas, y una menor ex-
posición o necesidad percibida de adoptar 
otros métodos de comunicación en el con-
texto educativo. 

 

Figura 5. Las herramientas tecnológicas (aplicaciones u 
otros) empleadas. 
Nota: información obtenida del programa estadístico. 

La figura 5 muestra que el 33,33% de docen-
tes encuestados no utiliza aplicaciones tecno-
lógicas para la educación de los niños y niñas 
sordos. Además, los docentes que sí utilizan 
herramientas tecnológicas optan principal-
mente por Arasacc y por recursos interactivos 
y visuales como libros digitales y Paint. 

 

Figura 6. Impedimento para usar herramientas tecnoló-
gicas. 
Nota: información obtenida del programa estadístico. 

La figura 6 muestra que el principal motivo 
por las cuales los docentes no utilizan herra-
mientas tecnológicas en sus instituciones es 
la falta de recursos económicos (76.67%). Se-
guido del desconocimiento de su uso 
(10.00%). Esto sugiere que, además de los re-
cursos, la capacitación y formación de los do-
centes es un factor clave que necesita ser 
abordado para mejorar la adopción tecnoló-
gica. 

3.2 Resultados correlacionales 
Se tiene las siguientes hipótesis de investiga-
ción: 

Hipótesis nula (H0): El juego como herra-
mienta no se relaciona con el desarrollo de la 
comunicación de estudiantes sordos. 

Hipótesis alterna (H1): El juego como herra-
mienta se relaciona con el desarrollo de la co-
municación de estudiantes sordos. 

Tabla 4. Tabla cruzada Juego*Comunicación. 

Comunicación 
 

Total-
mente en 
desacuer
do 

En 
desacuer
do 

Ni de 
acuerdo 
ni en 
desacuer
do Total 

Total-
ment

Re-
cuento 

12 1 0 13 
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El 
juego 

e en 
desac
uerdo 

% del 
total 

20,0% 1,7% 0,0% 21,7% 

En 
desac
uerdo 

Re-
cuento 

0 1 1 2 

% del 
total 

0,0% 1,7% 1,7% 3,3% 

Ni de 
acuer
do ni 
en 
desac
uerdo 

Re-
cuento 

0 0 8 8 

% del 
total 

0,0% 0,0% 13,3% 13,3% 

De 
acuer
do 

Re-
cuento 

0 2 8 10 

% del 
total 

0,0% 3,3% 13,3% 16,7% 

Total-
ment
e de 
acuer
do 

Re-
cuento 

0 0 27 27 

% del 
total 

0,0% 0,0% 45,0% 45,0% 

Total 

Re-
cuento 

12 4 44 60 

% del 
total 

20,0% 6,7% 73,3% 100,0% 

Nota: información obtenida del programa estadístico. 

 

Tabla 5. Prueba exacta de Fisher Juego*Comunicación 

 Valor gl 

Signifi-
cación 
asintó-
tica 
(bilate-
ral) 

Significa-
ción 
exacta 
(bilateral) 

Significa-
ción 
exacta 
(unilate-
ral) 

Probabili-
dad en el 
punto 

Chi-cua-
drado de 
Pearson 

67,175a 8 ,000 ,000   

Razón de ve-
rosimilitud 

67,753 8 ,000 ,000   

Prueba 
exacta de 
Fisher 

56,286   ,000   

Asociación li-
neal por li-
neal 

43,625b 1 ,000 ,000 ,000 ,000 

N de casos 
válidos 

60      

Nota: información obtenida del programa estadístico. 
Se tiene que a = 10 casillas (66,7%) han esperado un re-
cuento menor que 5. El recuento mínimo esperado es 
,13 y b = El estadístico estandarizado es 6,605.  Con una 
significancia de 0,000 en la prueba exacta de Fisher, 
siendo menor a 0,05 (parámetro de decisión) se rechaza 
H0 y se acepta H1.  Por tanto, se indica que el juego 
como herramienta se relaciona con el desarrollo de la 

comunicación de estudiantes sordos.  

Tabla 6. Correlaciones no paramétricas. Rho de Spear-
man 

 Juego Comunicación 

 

Rho de 
Spearman 

Juego Coeficiente de 
correlación 

1,000 ,766** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 60 60 

Comuni-
cación 

Coeficiente de 
correlación 

,766** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 60 60 

Nota: información obtenida del programa estadístico. 
**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bila-
teral).  Con una significancia de 0,000 se acepta que los 
datos son significativos para establecer el estadístico. Y, 
con un coeficiente de correlación de 0,766 se indica que 
tiene una correlación alta las dos variables.  Por tanto, 
se indica que el Juego tiene una asociación estadística-
mente significativa con el desarrollo de la comunicación 
con los niños sordos. 

 

4. DISCUSIÓN 
El análisis de correlaciones no paramétricas, 
utilizando el coeficiente Rho de Spearman, 
revela una relación significativa y positiva en-
tre el uso de juegos y la comunicación en el 
contexto estudiado. El coeficiente de correla-
ción entre ambas variables es 0,766, con un 
nivel de significancia p < 0,001, lo que indica 
una asociación fuerte y estadísticamente sig-
nificativa. Este resultado sugiere que, a me-
dida que se incrementa la implementación de 
juegos, se observa una mejora en la efectivi-
dad de la comunicación. El tamaño de la 
muestra para ambas variables fue de 60 ca-
sos, lo que refuerza la validez de los hallazgos. 
Estos resultados se corroboran con los de Cá-
ceres et al. (2018), que explica que interac-
tuar con el mundo con los sentidos que que-
dan de manera lúdica desarrolla la comunica-
ción.  Estas experiencias lo llevan a sus casas 
los estudiantes mejorando continuamente. 

Por otra parte, el lenguaje de señas es el más 
usado, es lo convencional y se torna efectivo, 
sin embargo, gracias al desarrollo de la tecno-
logía y las aplicaciones que emergen para el 
desarrollo de la comunicación conviene que 
se planifique y asigne recursos para su uso.  
En este aspecto, conforme a la encuesta rea-
lizada, el desinterés, falta de conocimiento y 
asignación de recursos se convierten en una 
barrera que puede aumentar mejor el desa-
rrollo de la comunicación de los niños sordos, 
solo un 8,33% no lo considera necesario.  
Puede ser necesario investigar el impacto de 
mejora con las aplicaciones a través de 
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estudios experimentales con grupos de con-
trol para que midan la eficacia de las herra-
mientas digitales. 

Conclusiones 
Como conclusión general se indica que el 
juego se relaciona con el desarrollo de la co-
municación de estudiantes sordos en el nivel 
básica.  Las variables de estudio tienen una 
relación alta de 0,766 (rho de Spearman) lo 
cual implica que tienen una asociación esta-
dísticamente significativa.  Por tanto, se con-
sidera estratégico practicar la metodología 
del juego para el desarrollo de la comunica-
ción.  

En base a las encuestas realizadas, se observa 
que los docentes de niños y niñas sordas pre-
fieren implementar juegos tradicionales, par-
ticularmente aquellos de tipo sensoriomotor, 
considerando que estos resultan ser los más 
efectivos en el contexto educativo. Además, 
se confirma que el lenguaje de señas sigue 
siendo la herramienta de comunicación pre-
dominante y más eficaz. No obstante, los da-
tos revelan una necesidad evidente de capa-
citación en el uso de herramientas tecnológi-
cas que puedan complementar y mejorar el 

desarrollo de la comunicación en los estu-
diantes. 

Entre las limitaciones del estudio se tiene que 
fue una muestra a conveniencia, es difícil te-
ner una muestra representativa a una pobla-
ción de docentes que educan a niños y niñas 
sordas y hacer contacto vía correo.  La infor-
mación es reservada, el acceso fue por reco-
mendación y con la espera que los datos que 
se envíen sean fidedignos.  Con este estudio 
no se puede pretender que los resultados re-
presenten a una población de profesores de 
enseñanza específica, pero, es un acerca-
miento a la realidad de lo puede pasar en 
Ecuador. 

Para futuras investigaciones, se sugiere anali-
zar el impacto de algunas herramientas tec-
nológicas como los softwares Arasacc y Se-
bran ya sea con estudios experimentales o 
cuasi experimentales comparando con las 
prácticas lúdicas tradicionales para el desa-
rrollo de la comunicación de los niños y niñas 
sordas. 
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