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RESUMEN

El presente estudio muestra como las narrativas digitales aportan significativamente a los procesos didac-
ticos de ensefianza-aprendizaje, buscando fomentar la participacion activa de los estudiantes en su pro-
ceso de formacion, asi como desarrollar habilidades y competencias que les permitan enfrentar los desa-
fios del mundo actual. En este sentido, el objetivo principal fue analizar el impacto de los procesos didac-
ticos desde las narrativas digitales en Educacion Infantil. Asi mismo, se ha utilizado un paradigma positi-
vista con enfoque cuantitativo, segiin (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010), y un tipo de investigacidn
descriptiva (Salkind, 1999), En la metodologia se ha considerado pertinente la implementacién de recur-
sos como el storytelling y los booktrailers en espacios virtuales de aprendizaje como medio para que los
estudiantes reconozcan sus necesidades y expresen sus ideas a partir de lo que observan y perciben en la
cotidianidad.

Como resultados se concluye sobre la importancia de involucrar a las narrativas digitales en los procesos
didacticos de la educacién Infantil, puesto que a través de su aplicacidon se descubren recursos que pueden
incluir imagenes, audios, actividades interactivas, entre otros, que suelen ser atractivos y relevantes para
que los estudiantes fomenten su participacién activa en el aprendizaje
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ABSTRACT

This study shows how digital narratives contribute significantly to the didactic teaching-learning pro-
cesses, seeking to encourage the active participation of students in their training process, as well as de-
velop skills and competencies that allow them to face the challenges of today's world. In this sense, the
main objective was to strengthen the didactic processes in Early Childhood Education from digital narra-
tives. Likewise, a positivist paradigm with a quantitative approach has been used, according to (Hernan-
dez, Fernandez and Baptista, 2010), and a type of descriptive research (Salkind, 1999). In the methodol-
ogy, the implementation of resources such as storytelling has been considered relevant. and book trailers
in virtual learning spaces as a means for students to recognize their needs and express their ideas based
on what they observe and perceive in everyday life.

As results, it is concluded about the importance of involving digital narratives in the didactic processes of
Early Childhood education, since through its application resources are discovered that can include images,
audio, interactive activities, among others, which are usually attractive and relevant for students to en-
courage their active participation in learning
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INTRODUCCION.

DEFINICIONES SOBRE LAS NARRATIVAS DIGI-
TALES.

Inicialmente se conciben las narrativas digita-
les como una forma de produccién con me-
dios de comunicacidn digitales que permite
que cualquier persona comparta aspectos de
su cotidianidad, segun (Barbosa, 2007) es el
productor, quien elige cobmo quiere enterarse
del contenido y los medios, que quiere utilizar
para difundir un mensaje, por los que se
pueda navegar. Actualmente se observa
como los medios audiovisuales son atractivos
para las personas, haciendo posible profundi-
zar desde los aspectos cognitivos de manera
diferente trayendo a la pantalla diferentes
documentos escritos y orales de interés.

De lo anterior se toma la iniciativa de imple-
mentar medios digitales acorde a los conteni-
dos narrativos que desean divulgarse y para
conseguirlo con éxito, hay que fraccionar la
narracion y volver a unirla desde varias entra-
das diferentes que permitan las visitas desde
todas las perspectivas posibles como lo ex-
presa (Edo, 2003). De esta manera se garan-
tiza que dicho contenido llegue al oyente,
desde cualquier lugar donde se encuentre.

Por otra parte (Jenkins, 2009) afirma que, en
la forma ideal de narrativa, cada medio hace
lo que hace mejor, a fin de que una historia
pueda ser introducida en una pelicula, ser ex-
pandida en videojuegos o experimentado
como atraccidn de un parque de diversiones;
se puede inferir que la narrativa recuerda y
recrea la transmision oral de relatos. De
acuerdo a esto, puede pensarse que el con-
cepto narrativo no es algo nuevo, puesto que
desde la historia demuestra como el ser hu-
mano utiliza la narracion desde épocas remo-
tas; sin embargo, al hablar de narrativas digi-
tales, se logra comprender que los medios di-
gitales propician innovadoras maneras de re-
construir la historia. En contraste a esta idea
(Salmon, 2010) considera que “nosotros no
construimos las historias o, mejor, no somos
autores de su sentido: éste viene dado y muy
acotado para que no lo forcemos ni lo cam-
biemos” sin embargo si podemos apropiarnos
de la narrativa para crear relatos a través de

varados medios, formatos de disefio, mo-
mentos, entre otros.

En este caso en particular las narrativas digi-
tales pueden aportar entonces, a los procesos
didacticos de diversas maneras, como por
ejemplo el fomento de la creatividad y el pen-
samiento critico de los estudiantes, ya que les
permiten utilizar diferentes recursos multi-
media para contar historias de manera mas
atractiva e interactiva, asi mismo se hace in-
teresante el hecho de pensar en como a tra-
vés de la comunicacion, la colaboracidn, la
resolucidon de problemas y la alfabetizacion
digital se puede generar conocimiento de ma-
nera autodidacta conllevando a mejoras sig-
nificativas de los procesos de ensefianza.

Ahora bien, llegando a este punto, se ha lo-
grado evidenciar que el uso adecuado de las
narrativas digitales permite la interaccién con
los contenidos de manera mds activa y parti-
cipativa, lo que puede aumentar su motiva-
cién y su interés por el aprendizaje desde el
contexto educativo infantil, ademas la inte-
gracion de la tecnologia en este proceso tam-
bién contribuye a calidad de la educacién y al
facil acceso a los contenidos educativos
desde cualquier area de formacion.

UTILIDAD DE LAS NARRATIVAS DIGITALES EN
LOS PROCESOS DIDACTICOS

Desde la practica como docente de educacion
superior en el programa educacién infantil
permanentemente surgen inquietudes sobre
las formas de ensefanza que se ajustan a las
necesidades de los estudiantes y como estos,
a partir de los conocimientos que adquieren
pueden llevar a la practica pedagdgica las es-
trategias pertinentes para formar de manera
integral. En relacion a ello, Ferreiro (2012) ex-
presa que, las estrategias didacticas constitu-
yen herramientas de mediacién entre el su-
jeto que aprende y el contenido de ense-
flanza que el docente emplea consciente-
mente para lograr determinados aprendiza-
jes; es decir, no solamente es cuestién de se-
leccionar contenidos e implementar las estra-
tegias sino que se debe crear una sinergia en-
tre las partes involucradas, para que los
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resultados realmente puedan ser satisfacto-
rios. Por tal razén conviene pensarse la idea
de constituir la praxis pedagdgica desde espa-
cios educativos que promuevan tanto el inte-
rés del docente por ensefnar y la motivacion
del estudiante por aprender y ser constructor
de su propio aprendizaje.

En razon a lo anterior se decidid integrar en
los procesos didacticos de Educacién Infantil
el uso de las narrativas digitales, favoreciendo
la utilizacién de nuevos instrumentos y herra-
mientas para crear narraciones propias, a tra-
vés de producciones mediadas por herra-
mientas tecnoldgicas accesibles y de facil ma-
nejo, lo cual a su vez permite la transversali-
dad con todas las areas desde el curriculo
educativo. En efecto, los medios digitales han
aparecido en el contexto educativo apor-
tando nuevas formas narrativas y de difusion
que trasciende fronteras e integra a todas las
comunidades académicas posibles, facili-
tando de esta manera el intercambio de ex-
periencias de ensefianza desde los diferentes
campos del saber.

En concordancia a lo expuesto hasta este
punto, se han estudiado los tipos de narrati-
vas digitales, explicadas por Hermann (2015),
que corresponden a las narrativas multime-
diales, narrativas hipertextuales, narrativas
hipermediales, narrativas transmediaticas,
con la idea de poder tener las orientaciones
respectivas antes de crear las producciones
digitales de acuerdo a la intencion e interés
de cada participante del acto pedagdgico, en
el siguiente grafico se detallan cada uno de
los tipos de narrativas digitales mencionados.

Narrativas multimediales:
Utilizan lenguajes sonoros y
visuales en los procesos
educativos

Tipos de
narrativas
digitales

Narrativas transmediaticas:
Narraciones de historias leidas o
interpretadas para ser
difundidas por diferentes
medios digitales.

Narrativas hipermediales:

Integran el uso de lenguajes
sonoros, visuales y textos
bifurcados.

Figura.1. Tipos de narrativas digitales. Fuente: Meza
(2023).

Para que la integracién de las narrativas digi-
tales en los procesos didacticos sea efectivo
es necesario la apropiacidn de las herramien-
tas tecnoldgicas de la actualidad para enri-
quecer el desarrollo de aprendizajes significa-
tivos, ya que como lo expresa Daniel Cassany
(2012), los actuales profesores como exper-
tos rutinarios que no manejan las tecnologias
deben ir comprendiendo y empoderandose
de determinadas competencias digitales
como aquellos lenguajes que manejan los
educandos como nativos digitales.

En este mismo orden de ideas, se habla de
una educacién integral, es preciso destacar
que desde el campo educativo no solo se
desarrollan aspectos cognitivos en los estu-
diantes, también es importante valorar el
componente emocional que como bien se co-
noce hoy por hoy influye directamente en los
procesos formativos de los estudiantes; en
este caso puede afirmarse que las narrativas
digitales juegan un papel fundamental,
puesto permiten expresar emociones y cana-
lizarlas desde acciones pedagdgicas propicias
y estimulantes como se representan a conti-
nuacion.
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Figura 2. Componente emocional de las narrativas digi-
tales. Fuente: Meza, Alfaro (2022).

BOOKTRAILER Y STORYTELLING COMO HE-
RRAMIENTAS MEDIADORAS DE APRENDI-
ZAJE

Primeramente debe definirse el booktrailer
como un video corto que presenta una sinop-
sis 0 avance de un libro para ser promocio-
nado. Se usa con el objetivo de captar el
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interés de los posibles lectores y asi poder
persuadirlos para que se acerquen a una de-
terminada obra. El booktrailer se encuentra
en sitios web, YouTube, blogs, entre otros. De
acuerdo con lbarra y Ballestero (2017) el
booktrailer de un libro, ccorresponde a un an-
glicismo definido por la RAE como: El avance,
referido a fragmentos de una pelicula que
transforma el foco de interés del cine a la li-
teratura y que emplea las mismas técnicas y
recursos que el trailer filmico, junto a elemen-
tos propios de su medio de difusién y carac-
teristicas del lenguaje publicitario.

Por su parte el Storytelling, consiste en un re-
lato digital o arte narrativo presente en el dm-
bito cultural y educativo, capaz de integrar re-
cursos multiformato, a partir de un lenguaje
hipermedial (Villalustre, 2014). Ahora bien,
teniendo en cuenta los procesos didacticos
de la Educacion Infantil, se busca la aplicacién
del booktrailer y el storytelling para el desa-
rrollo y apropiacion del acto comunicativo y
el fortalecimiento de los aprendizajes. Si bien
es cierto, la educacion es bastante flexible y
dindmica, es decir puede ser cambiante,
donde el docente asume un rol de mediador
de aprendizaje, el cual debe poseer la capaci-
dad de saber enfrentar las dificultades que
puede encontrar y poder formar un estu-
diante con habilidades, que sea capaz de pro-
ceder de manera idénea al tomar decisiones
y resolver problemas.

En consecuencia, desde el contexto de Educa-
cién Infantil, en el campo educativo universi-
tario, se ha esquematizado el proceso de
construccion de las narrativas digitales como
aporte del presente articulo, lo que ha permi-
tido estudiantes analizar y valorar los conoci-
mientos desde diferentes autores o temas de
interés, de esta manera se comparten sabe-
res e intercambian opiniones y criticas cons-
tructivas en cada produccion.

Estructura de los Booktrailer en Educacion Infantil

Construye un texto breve no mayor a
| una pagina donde sintetices el libro o
texto leido.

Narra digitalmente tu produccion escrita,
se puede utilizar cualquier herramienta '
tecnolégica que permita recrear y animar

el texto.

secuencia didactica

Figura 3. Disefio diddctico para construir booktrailer.
Fuente Meza, R (2023)

Secuencia didactica para elaborar un Storytelling

Organiza el tema que deseas abordar en la
narraciéon. Realiza una introduccién breve y
precisa

Explica el contenido del tema de acuerdo al \l
publico al cual te diriges. Incluye imagenes o
elementos que consideres necesarios.

Realiza el cierre con las conclusiones del
tema. Puedes anexar evidencias, si asi lo deseas

Realiza una grabaciéon de video, con una
duracién de 5 minutos, donde incluyas los
pasos anteriores. Por ultimo, compartelo por
medios digitales

Figura 4. Disefio diddctico para construir un storytelling.
Fuente: Meza, R (2023)

A partir de los disefos didacticos anteriores
se han creado las historias o guiones de obras
de autor teniendo en cuenta las normas de
escritura y la respectiva valoracién por parte
del docente. En valido aclarar que las histo-
rias creadas son animadas con editores de au-
dio para los cuales se ha recibido una forma-
cién con anterioridad para su adecuado uso.
Por ultimo, se difunden los storytelling y
booktrailers elaborados en diferentes medios
virtuales de difusién como lo son emisoras
virtuales como ivook y plataformas como
streamyard para transmisiones en vivo vy
YouTube, Wikis, entre otros.
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Todo este trabajo desarrollado ha permitido
recorrer un camino que conduce al fortaleci-
miento delos procesos didacticos, partiendo
de las necesidades evidenciadas en el pro-
grama de formacién en Educaciéon Infantil.
Por tanto, es importarte resaltar la premisa
gue el comportamiento de los seres humanos
es parte de la expresion humana como lo ex-
plica (Bermudez y Gonzales, 2011) asi pues;
las competencias en los estudiantes se con-
vierten en una habilidad y necesidad para in-
teractuar en sociedad de manera asertiva.

METODO.

El estudio fue conducido bajo el paradigma de
investigacion positivista, de corte descriptiva
para la construccién del marco teérico; la ar-
ticulacién del disefio metodoldgico con el ob-
jetivo principal, se sustentd desde la bus-
queda bibliogréfica, realizando una revisién
analitica de documentos institucionales y re-
ferentes tedricos dispuestos en las bibliote-
cas y repositorios académicos de la Universi-
dad de la Guajira (booklick), también se utili-
zaron buscadores académicos como Redalyc,
Dialnet, Scielo, Google académico, Sco-
pus,con el fin de que los estudiantes se apro-
piaran de literatura y de textos literarios que
fortalecen los aprendizajes. En este orden los
diseios didacticos que se originaron del pre-
sente estudio se concibieron desde la imple-
mentacién del Storytelling y el booktrailer
que estos son un tipo de estrategia que per-
mite aterrizar el uso de tecnologias digitales,
para favorecer a partir de un método los pro-
cesos de transferencia y asimilacion del
aprendizaje.

La ejecucioén de la siguiente investigacion se
desarrollé bajo un enfoque cuantitativo, en
donde la recoleccién de informacidn se
realizé a través de un analisis bibliometrico
desde Scopus y el programa Vosviewer; ya
gue segun Pritchard, (mencionado en San-
cho, 2002, p. 80), la bibliometria es la “ciencia
que estudia la naturaleza y curso de una dis-
ciplina (en cuanto dé lugar a publicaciones)
por medio del cdbmputo y analisis de las face-
tas de la comunicacidon escrita, ademas re
realizaron cuestionarios personalizados con

el fin de conocer la percepcion de los estu-
diantes con respecto al uso de las narrativas
digitales en los entornos educativos. El cues-
tionario estuvo constituido por 4 items que
contenian los criterios; Alto, Medio, Basico y
Bajo (B), disefiado con una serie de 12 pre-
guntas cerradas de seleccion multiple previa-
mente preparadas y acorde a las variables e
indicadores propuestos, para una muestra
poblacional de 60 estudiantes del programa
Educacidn Infantil de la Universidad de la
Guajira, Colombia.

RESULTADOS.

Al realizar el andlisis desde el buscador acadé-
mico Scopus se pudo evidenciar que desde el
2021 ha venido aumentando significativa-
mente el uso de las narrativas digitales desde
diferentes campos del saber, tal como se
muestra en la siguiente figura.

Documents by year

Documents

3 Eisevier B.V. All rights reserved. Scopus® is a registered trademark of Elsevier B.V.

Figura 5. Andlisis bibliométrico sobre el uso de las na-
rrativas digitales en Educacion. Fuente: Scopus Meza, R
(2023)

La interpretacién de la grafica confirma que
los resultados de este trabajo han sido dpti-
mos, puesto se evidencia como a nivel global
se han venido utilizando de manera propicia
las narrativas digitales desde herramientas
tecnoldgicas que favorecen el aprendizaje, asi
pues se observa como de manera progresiva
se convierte en un referente tedrico para
nuevas investigaciones en relacion al tema
abordado, asi mismo los contenidos difundi-
dos mediante las plataformas digitales masi-
vas permite la interaccion de diversas comu-
nidades académicas tanto de los entornos
educativos de instituciones de educacién su-
perior.
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De igual manera se realizd el analisis biblio-
métrico con respecto al uso de las narrativas
digitales por territorios y se obtuvieron los si-
guientes datos:

Documents by country or territory Scopus
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Copyright & 2023 Elsevier B.V. All rights reserved. Scopus® is a registered trademark of Elsevier B.V.

Figura 6. Uso de las narrativas digitales por territorios.
Fuente: Scopus Meza, R (2023).

Como se puede observar e la grafica Colom-
bia es el segundo pais a nivel mundial que ha
venido estudiando las narrativas digitales, lo
cual ha mantenido un alto indice de publica-
ciones en investigacion con respecto a esta
variable, razén por la cual puede afirmarse
que este tipo de relatos digitales son una no-
vedosa técnica narrativa que facilita la pre-
sentacion de ideas, la comunicacién o trans-
mision de conocimientos, mediante un pecu-
liar modo de organizar y presentar la informa-
ciéon de caracter multiformato, apoyado en el
uso de soportes tecnoldgicos y digitales de di-
versa indole. (Chicaiza, 2019, p. 8).

En cuanto a la aplicacion de los booktrailers y
storytelling se obtuvo a través de un mapa bi-
bliométrico elaborado desde el programa es-
tadistico VOSviewer los datos correspondien-
tes a su significativa implementacion desde
los contextos educativos. A continuacion se
presentan los resultados obtenidos.

Immersivejournalism

virtuafpeaiity

dighal j@rmaism

storyteling
transpedia

transmediffforyteling L i

digial storytelling

2 comm@iation
A& vOsviewer I

Figura 7. Resultado de la busqueda de investigaciones
sobre narrativas digitales. Fuente: Autor (2023)

De acuerdo a la figura se evidencia como a ni-
vel mundial existe la tendencia al uso de los
diferentes tipos de narrativas digitales, desta-
candose la transmedia storytelling, digital
storytelling, virtual reality, entre otros. Estos
resultados demuestran que el andlisis de los
datos obtenidos apunta a considerar de gran
relevancia el continuar estudiando e imple-
mentando desde el campo educativo el uso
de narrativas digitales siempre y cuando se
valoren las perspectivas e intereses de los es-
tudiantes. Por otro lado el cuestionario apli-
cado a los estudiantes del programa Educa-
ciéon Infantil permitié conocer los puntos de
vista en cuanto a la aplicacién de las narrati-
vas digitales desde el storytelling y los
booktrailes, las preguntas contenidas en el
cuestionario se muestran a continuacién en la
siguiente tabla:

Tabla 1. Disefio del cuestionario aplicados a estudiantes
de Educacion Infantil. Fuente: Meza, Alfaro (2023).

ALTERNATI-

Responda VAS DE RES-
de acuerdo con sus PUESTAS

conocimientos

como Educador
Infantil en
formacion

¢, Cudl es el nivel de
competencias que
desarrollé al imple-
mentar las narrativas
digitales?

2 ¢,Coémo considera que
fue la efectividad del
uso de las narrativas
digitales?
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3 ¢, Cual cree que fue el
nivel de conocimien-
tos adquiridos a tra-
ves de las narrativas
digitales?

4 ¢Cual es el nivel de
importancia que tiene
para usted el uso de
las narrativas digitales
en el aula?

5 ¢ Cual fue el nivel de
asimilacion de la crea-
cion de storytelling en
su proceso formativo?

6 ¢ En que nivel califica-
ria la efectividad de la
creacion de storyte-
ling para fortalecer
aprendizajes?

7 ¢ En que escala de ca-
lificacion valoraria la
pertinecia del storyte-
lling en Educacion In-
fantil?

8 ¢ Cual es su grado de
satisfaccion con res-
pecto a la creacion del
storytelling?

9 ¢ Cual fue el nivel de
asimilacion con res-
pecto a la creacion de
booktrailer en su pro-
ceso formativo?

10 En que nivel calificaria
la efectividad de la
cracion de boktrailers
para fortalecer apren-
dizajes?

11 ;Enque escala de ca-
lificacion valoraria la
pertinencia de los
booktrailers en Edu-
cacioén Infantil?

12 ;Cual es su grado de
satisfaccion con res-
pecto a la elaboracion
de booktrailer?

Los resultados del cuestionario aplicado se
pueden observar en la siguiente figura:

Sobre el impacto de las narrativas digitales
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Figura 8. Resultados del cuestionario aplicado a estu-
diantes. Fuente: Meza, R (2023).

De acuerdo a la interpretacién de las graficas
con respecto a la distribucion de las pregun-
tas de la 1 a la 4 sobre el impacto de las na-
rrativas digitales tenemos que los mayores
rangos se encuentran en el nivel alto, segui-
damente el nivel medio y un rango minimo en
los criterios basico y bajo; asi mismo en la dis-
tribuciéon de las preguntas de la 8 a la 12 con
respecto a la aplicacién del storytelling, se
evidencian los mayores rangos en el nivel
alto, seguidamente el nivel medio y un rango
menor en los criterios basico y bajo, por ul-
timo la distribucion de las preguntas dela9 a
la 12 muestran un resultado satisfactorio con
respecto a la aplicacién de los booktrailers ya
que el nivel de calificacidn por parte de los es-
tudiantes se representa con el criterio alto.
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DISCUSION

Los resultados obtenidos, pueden conside-
rarse Optimos, puesto que la mayoria de es-
tudiantes se ubicd en niveles de desempefio
altoy superior de acuerdo a los instrumentos
aplicados por medio de una encuesta de sa-
tisfaccién, arrojando los siguientes resultados
en cuanto a la efectividad de las narrativas di-
gitales para el desarrollo de competencias co-
municativas: el 50% corresponde a un nivel,
40% nivel alto, 8% nivel basico y solo un 2%
se ubicaron en un nivel bajo en el transcurso
del ano académico 2023. Luego de terminada
la fase de evaluacién los estudiantes recibie-
ron indicaciones concretas respecto a los ob-
jetivos planteados en el estudio y se le valo-
raron aspectos especificos para continuar for-
taleciendo el desarrollo de competencias. En-
tre los logros mas representativos obtenidos
con el trabajo realizado se destacan:

e Desarrollo de competencias en los estu-
diantes.

e Fortalecimiento de competencias digita-
les: uso de herramientas tecnoldgicas.

e Interdisciplinariedad entre las areas del
conocimiento.

e Apropiacién del uso de booktrailers y
storytelling en Educacion

¢ Implementaciéon de recursos didacticos
para crear narrativas digitales.

La discusion deberia ampliarse entonces, en
tener una mirada de como los futuros docen-
tes desarrollan sus competencias para propi-
ciar espacios formativos desde el aula de cla-
ses donde desempenfiaran su rol como educa-
dores, en tal sentido, desde el presente estu-
dio se evidencia la necesidad de implementar
las narrativas digitales en el aula de clases, ya
gue de estas se derivan procesos de interac-
cién asertivos y como bien se conoce, desde
los grados de Educacién Inicial donde los es-
tudiantes colocaran en practicas sus conoci-
mientos universitarios se requieren de proce-
sos cognitivos solidos, que dimensionen una
formacién integral en el educando.

En relacidn a lo anterior, en el presente estu-
dio se obtuvo que a través de las narrativas
digitales y su integracion en los procesos di-
dacticos, desde la accién metodolégica de sus
componentes (contenidos, formas y métodos
de ensefianza, medios y recursos), se forta-
lece la formacion de los futuros docentes en
licenciatura en Educacién Infantil. En este
sentido, las narrativas digitales tienen un im-
pacto significativo en los procesos de ense-
fanza, ya que permiten integrar al campo de
formacion en Pedagogia y Diddctica, la com-
prensién del contexto, buscando de forma
constante las diferentes formas de ensefiar y
aprender, requiriendo de esta forma ampliar
el horizonte del campo de la Educacion Infan-
til.

Al contrastar el proceso formativo desde el
analisis de la vivencia experiencial por parte
de los investigadores, se evidencia la necesi-
dad de vincular a la practica profesional la for-
macion didactica desde los componentes de
una educacion integradora donde la realidad
se asume como el escenario propicio para dis-
poner los conocimientos en competencias,
aprovechando asi la gama de oportunidades
que ofrecen las narrativas digitales. Todo esto
se hace efectivo en la medida, que los docen-
tes en Educacién Infantil, se observen en su
propio crecimiento personal y profesional,
llevando a cabo efectivamente su rol como
educador para emprender las tareas que exi-
gen la innovacion y el quehacer docente.
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